REGULAMIN SPEED PAINTBALL

1. Warunki uczestnictwa
1.1 W grze mogg uczestniczy¢ wytgcznie osoby, ktore podpisaty oswiadczenie uczestnika,
zapoznalty sie z regulaminem i odbyly obowigzkowe szkolenie z zasad bezpieczenstwa.
1.2 Osoby niepetnoletnie moga bra¢ udziat wytgcznie za pisemng zgodg opiekuna
prawnego.

2. Obowiazki organizatora
2.1 Organizator zapewnia sprawny sprzet paintballowy (markery, maski, umundurowanie)
kulki i powietrze wydawane wylgcznie przez obstuge, instruktorow nadzorujgcych gre,
szkolenie z zasad bezpieczenstwa i obstugi sprzetu oraz omoéwienie zasad kazdej gry przy
mapie terenu.
2.2 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za urazy stanowigce ryzyko zwigzane z grg
paintball lub szkody wynikajgce z nieprzestrzegania regulaminu przez uczestnika.

3. Zasady bezpieczenstwa
3.1 Maska ochronna musi by¢ noszona przez caty czas przebywania na terenie gry,
niezaleznie od tego, czy gra trwa, czy jest przerwana; zdejmowanie maski grozi utratg
wzroku.
3.2 Przy zejsciu ze strefy gry do strefy bezpiecznej marker musi by¢ zabezpieczony
zatyczkg na lufe (,barrel bag”) oraz zabezpieczeniem spustu.
3.3 Zabrania sie samodzielnej regulacji, rozkrecania lub modyfikowania sprzetu.
3.4 Kulki i powietrze moga by¢ uzupetniane wytgcznie przez instruktorow; uzywanie kulek z
ziemi jest zabronione.
3.5 Gracz moze opusci¢ teren gry w dowolnym momencie. W takim przypadku podnosi reke
do gory i idzie do wyjscia. Osoba z rekg w goérze nie bierze udziatu w rozgrywkach.
3.6 Nalezy zachowa¢ szczegdlng ostroznosé, poniewaz teren jest nierébwny, zawiera
przeszkody i okopy, mozliwe jest zadymienie, a nieostrozne poruszanie sie¢ moze skutkowac
urazami.

4. Zasady gry i zachowanie uczestnikéw
4.1 Gra rozpoczyna sig i konczy wytgcznie na wyrazny znak sedziego.
4.2 Strzela¢ wolno tylko do przeciwnikdéw biorgcych udziat w grze; zabronione jest celowanie
do 0s6b postronnych, obstugi czy zwierzat.
4.3 Oddawanie strzatéw z bardzo bliskiej odlegtosci jest niewskazane i moze spowodowac
silniejsze obrazenia; uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze tego rodzaju zdarzenia
mieszczg sie w typowym ryzyku gry.
4.4 Zakazuje sie wszelkich kontaktéw fizycznych miedzy uczestnikami, w tym przepychanek
czy bijatyk.
4.5 Zabrania sie wychodzenia poza teren gry; uczestnik zobowigzany jest respektowac
wyznaczone granice pola.

5. Sprzet i odpowiedzialnos¢ uczestnika
5.1 Sprzet nalezy uzywac zgodnie z przeznaczeniem i instrukcjg obstugi.
5.2 Uczestnik zobowigzany jest zwréci¢ sprzet w stanie niepogorszonym i zgtaszaé wszelkie
usterki obstudze.
5.3 Uczestnik odpowiada materialnie za szkody wyrzgdzone umysinie lub w wyniku
razgcego naruszenia zasad bezpieczenstwa.

6. Postanowienia koncowe

6.1 Organizator ma prawo natychmiast wykluczy¢ uczestnika, ktéry famie zasady
bezpieczenstwa lub regulamin. Wykluczenie nie wigze sie ze zwrotem kosztéw.



